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FICHA TÉCNICA 

 

COLECCIÓN 

Piojo escritor | Libros de actividades educativas 
 
EDAD 

6-9 años 

AUTORAS 
• Textos: Alejandra Paredes 
• Ilustraciones: Claudia Cova 
 

FORMATO 
• Medio: digital | PDF 
• Tamaño: carta (21,6 x 27, 9 cm) 
• Número de páginas: 15 
 

LICENCIA 
• Distribución gratuita 
• Licencia CC BY-NC-ND 4.0 
 

DISPONIBLE PARA LA DESCARGA EN: 
 
https://www.5pelusas.com/un-dos-tres-cuenta/ 
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LA VACA HACE… 
Guía didáctica 

 

 
¿CUÁL ES EL OBJETIVO DEL LIBRO DE ACTIVIDADES? 

  
 “¡Un, dos, tres, cuenta!”, es un libro de actividades que tiene como 

objetivo ejercitar la escritura creativa a través del desarrollo de 
cuentos. 

  
  

 
¿PARA QUÉ PODEMOS USARLO? 

  
 Podemos utilizar “¡Un, dos, tres, cuenta!” para estimular la escritura 

creativa a través un entorno lúdico, para ensayar la estructura 
narrativa del cuento y motivar la expresión escrita y oral, para 
desarrollar la creatividad y el ingenio. 

  
  

 

¿CÓMO UTILIZAR EL LIBRO? 
Algunas ideas para trabajar el libro de actividades 

  
 1. Crea un espacio ameno e invita a los niños a realizar cada 

ejercicio de escritura creativa.  
2. Estimula la observación de las imágenes y la descripción.  
3. Estimula la empatía. Haz que los niños imaginen el sentimiento 

que viven los personajes de cada escena.  
4. Crea un espacio para la narración oral de los cuentos escritos 

por los niños.  
5. Crea una cartelera para exponer los nuevos cuentos e imágenes. 
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6. Crea un concurso de cuentos para estimular la participación. 
Invita a docentes y estudiantes de otros cursos a incorporarse a 
esta iniciativa. 

  
  

 

¿CÓMO EVALUAR LAS ACTIVIDADES?  
Indicadores sugeridos 

  
 Los niños: 

1. Escriben historias basadas en el contexto de las imágenes.  
2. Establecen empatía con los personajes establecidos.  
3. Utilizan la creatividad e ingenio para desarrollar nuevas 

historias.  
4. Utilizan la estructura del cuento para dar brindar estructura a 

sus cuentos. 
  
  

 
INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN SUGERIDOS 

  
 1. Lista de cotejo.  

2. Escala de estimación con la estructura del cuento y otros 
elementos relacionados con la creatividad. 

  
  

 
TIEMPO DE LA ACTIVIDAD 

  
 40 – 60 minutos   
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RECURSOS 

  
 1. Libro de actividades ¡Un, dos, tres, cuenta! 

2. Lápices y colores. 
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