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Sigue estos pasos para crear tu historia: 

1.  Observa las tres escenas de cada ilustración y piensa:
• ¿Quién es? ¿Cómo se llama? ¿Dónde está?

• ¿Cómo se siente? ¿Qué le acontece?  ¿Cuál es el conflicto?

• ¿Cuál es la solución de la historia? ¿Cómo el personaje resolvió 

el conflicto? ¿Cuáles son las nuevas emociones del personaje 

una vez que ha resuelto el conflicto? 

2.   Escribe la historia que creaste en las líneas debajo de cada  
dibujo.

Comparte la historia con tus compañeros, con tu maestra o tu 
maestro y con tu familia.

¡Un, dos, tres, cuenta !
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¿Quieres seguir contando historias? Reescribe las escenas 
del cuento jugando con el dado. Sigue los siguientes pasos:

1.  Escoge cualquiera de las ilustraciones anteriores.

2.  ¡Lanza el dado!, si el dado:
• Cae en 1, 2 o 3, utiliza la escena correspondiente al número en 

la ilustración.

• Cae en 4, añade un sombrero, un abrigo o una flor a la historia. 

• Cae en 5, cambia el escenario de la historia por una playa, un 

salón de clases o un planeta. 

• Cae en 6, añade un nuevo personaje: mascota, persona real o 

personaje imaginario.
• Si sale un número repetido en el dado, vuelve a lanzar hasta 

que todos los números sean diferentes.
• Si no te tocan los números 1,2 y 3 tendrás un historia nueva y 

divertida.

3.  Elabora tu nueva historia en las hojas siguientes. Haz primero las 
ilustraciones en los cuadros y luego escribe tu cuento.

Comparte esta nueva historia con tus compañeros, con tu 
maestra o tu maestro y con tu familia.

¡Un, dos, tres, cuenta 
con el dado!
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¡Imprime y arma tu dado!




