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Un cuento es una narracion breve,
oral o escrita, en la que participan
personajes reales o imaginarios
que redlizan acciones en un lugar
y fiempo determinado. El cuento
se desarrolla en tres etapas: Inicio,
nudo y desenlace.

® En el inicio se presentan y describen |os personajes, el fiempo en
el que se encuentran y el lugar donde se realizaran las acciones.
Se puede comenzar con frases tradicionales como: Habia una
vez... Erase una vez... En un lugar... En cierta ocasion...

® En el nudo [os persongjes se enfrentan con el conflicto de la
historia, es el punto mdas impresionante de la narracion. Toda la
tension del cuento se encuentra en este espacio.

® En el desenlace se aporta una solucion al conflicto de la historia
por fradicion narrativa, el cuento, siempre deja un mensaje
aleccionador o moraleja que sirva de aprendizaje para la vida.



®
U, des, Thes, cuenioy!

Sigue estos pasos para crear tu historia:

1. Observa las tres escenas de cada ilustracion y piensa:
e jQuién es? ;CoOmo se llama? ¢ Donde estd?
e ;COmMo se siente? (Qué le acontece? ¢Cudl es el conflicto?
e +Cudl es la solucion de la historia? ¢Como el personagje resolvid
el conflicto? ¢Cudles son las nuevas emociones del personagje
una vez que ha resuelto el conflicto?

2. Escribe la historia que creaste en las lineas debajo de cada
dibujo.

Comparte la historia con tus companeros, con tu maestra o tu
maestro y con tu familia.



Cuento 1

Observa la ilustracion y cuenta tu historia.




Cuento 2

Observa la ilustracion y cuenta tu historia.
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Cuento 3

Observa la ilustracion y cuenta tu historia.
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Cuento 4

Observa la ilustracion y cuenta tu historia.




Cuento 5

Observa la ilustracion y cuenta tu historia.
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Cuento 6

Observa la ilustracion y cuenta tu historia.




U, deg, Thes, cuentos
cerv el douded

¢ Quieres seguir contando historias? Reescribe las escenas
del cuento jugando con el dado. Sigue los siguientes pasos:

1. Escoge cualquiera de las ilustraciones anteriores.

2. jLanza el dadol, si el dado:

Cae en 1, 2 o 3, ufiliza la escena correspondiente al nUmero en
la ilustracion.

Cae en 4, anade un sombrero, un abrigo o una flor a la historia.
Cae en 5, cambia el escenario de la historia por una playa, un
saldén de clases o un planeta.

Cae en 6, anade un nuevo persongje: mascota, persona real o
personaje imaginario.

Si sale un numero repetido en el dado, vuelve a lanzar hasta
que todos los nUmeros sean diferentes.

Si no te focan los nimeros 1,2 y 3 tendrds un historia nueva y
divertida.

3. Elabora tu nueva historia en las hojas siguientes. Haz primero las
ilustraciones en los cuadros y luego escribe tu cuento.

Comparte esta nueva historia con tus companeros, con tu

maestra o tu maestro y con tu familia.



llustra y cuenta tu historia.




llustra y cuenta tu historia.




llustra y cuenta tu historia.




llustra y cuenta tu historia.




iimprime y arma tu dado!




iUn, dos, fres, vamos a contar!
iun, dos, tres, vamos a jugar!
iUn, dos, fres, cuenta Pelusal!

iUn, dos, tres, cuental, se fermind de editar en
enero de 2021 en los espacios creativos de
SPelusas Editorial.
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